Dans le cadre de sa mission

de soutien a l'entrepreneuriat fémi-
nin, Je'elles énergies Franche-Comté
ont souhaité développer un outil
permettant aux femmes de mener

a bien leur projet d'entreprise.

Cet outil pédagogique vise a leur
fournir des solutions pratiques aux
questions qu'elles peuvent se poser
au cours de leur création ou reprise
d'entreprise et notamment, a mieux
identifier les acteurs susceptibles
de les aider.

Suite a la premiére version sortie

en mars 2017, une deuxiéme version
en grand fovmat est lancée en 2023
pour apporter du dynamisme, de la
légereté, et une dimension actuelle
et environnementale.

Le jeu, avec son tout nouveau design,
permet de mettre en lumiéere
Uentrepreneuriat, les femmes,

la mizite, la diversite, et les collabo-
cations locales.

Cette nouvelle version, propose aux
joueur.euse.s et futur.e.s créateur.
trice.s de se mettre en mouvement,
a travers le jeu, une formidable facon
d'apprendre.

Concent du jen

Contenu des 4 boiles
KREATRIS V2.

Composez votre plateau de jeu
au sol en commencant par la case
départ (le nombre de cases est

a adapter a la place disponible

et au nombre de joueurs).

Placez les cartes au centre du jeu
sur un support (une table basse
par exemple).

Les joueurs ;euses sont invités

a se déchausser pour pouvoir
marcher sur les cases en toute
sécurité car ce sont eux qui jouent
le role des pions.

(En option, vous pouvez commander
des chaussettes a l'effigie de K'Elles
Energies).

Chaque participant.e choisit

le niveau (€tapes) sur lequel
il/elle va commencer a jouer

en fonction de sa situation
personnelle. [I/Elle gardera ce
niveau de jeu tout au long du
parcours, jusqu’a étre passé sur
toutes les cases correspondantes
a I'Etape choisie.

Un/Une animateur.trice est
désigné.e (membre de Kelles
&nergies acteur.trice de la créa-
tion, ou toute personne* souhai-
tant utiliser le jeu pour ses vertus
pédagogiques ou didactiques).
L'animateur.trice veille au bon
déroulement du jeu, suscite la
participation orale des joueur.
euse.s et crée I'échange et le
partage des expériences.

* Un module de formation peut étre
proposé en option.




Butdu jen

Chaque créateur.trice se place sur

la case « départ » et chaque joueur.
euse.s joue a la suite des autres dans
un ordre identique pendant toute la
durée du jeu.

Chaque participant.e doit passer sur
toutes les cases « étape » de son ni-
veau pour le terminer, et passer ainsi
a I'étape supérieure.

L'objectif du jeu étant d'échanger
sur les différentes thématiques de
la création d'entreprise, il estimpos-
sible de passer une étape.
Toutefois, chaque participant.e est
encouragé.e a échanger avec les
autres créateur.trice.s sur son expé-
rience, ou tout simplement donné
son avis. Chacun.e peut apporter
son aide a un/une créateur.trice qui

Le jen de la Ceéeation d'entreprise
npac les femmes pour réussic

engrand!

n'‘est pas dans le méme niveau.

Pour ceux et celles qui ont envie
d‘entreprendre, une version lumineuse
et élégante en grand format
développée par le réseau
K’Elles Energies !

Lorsqu’un/une créateur.trice tombe
sur une case « KréaQuizz », «Paroles
de créatrices », ou « Ma petite entre-
prise », tout en s'amusant, il répond
a une mise en situation depuis son
point de vue, lit le témoignage pro-
posé ou répond joyeusement au
quizz. Le but est d'échanger avec les
autres participants.es sur la situation,
I'expérience ou la stratégie qu'il/elle
adopterai dans ce cas.

Avec le soutien financier de

Le jeu s'arréte lorsque I'ensemble des
joueurs.se.s ont terminé le parcours

% . , de création.

Un/Une créateur.trice qui choisira

Produit per Kelles énergies d'entrer en Etape 2 ou 3 pourra, a
I'issue de son parcours, reprendre au
niveau 1 s'il/elle le souhaite afin de
valider ses acquis.

En partenariat technique avec




